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Resum— Aquest article presenta un cas d’aprenentatge cooperatiu
basat en projectes que es desenvolupa en el Master Universitari en
Formaci6 del Professorat (especialitat Tecnologia) i que permet que 3
matéries del modul especific del programa que s’imparteixen durant el
segon semestre treballin de manera transversal compartint el
desenvolupament i 1’avaluacié de diverses competéncies. Aquesta
metodologia s’ha dut a terme amb exit durant les 12 edicions del
Master, des del curs 2009-2010 fins a I’actualitat. Els resultats de
satisfaccié obtinguts tant per part del professorat com dels estudiants,
aixi com els resultats d’aprenentatge han estat altament positius.

Paraules clau—metodologies actives, projectes transversals,
aprenentatge basat en projectes.

1. INTRODUCCIO

El Master Universitari en Formacié del Professorat (MUFP)
acredita la formacié pedagogica i didactica exigida en 'Ordre
EC1/3858/2007, de 27 de desembre [1], que habilita per a
I'exercici de les professions de Professor d'Educacié Secundaria
Obligatoria i1 Batxillerat, Formaci6é Professional i Ensenyament
d'Idiomes. Aquest master és un requeriment obligatori per a
poder ser professor en qualsevol centre public o concertat.
L’MUFP té una carrega de 60 crédits ECTS i es divideix en 3
moduls (veure Taula I).

En aquest article es vol presentar I’ Aprenentatge Basat en
Projectes Cooperatius com a meétode de desenvolupament
conjunt de 3 materies del Modul Especific de I’Especialitat de
Tecnologia.

TABLE L. ESTRUCTURA DEL PLA D’ESTUDIS DE L’MUFP

Objectius i ubicaci6 de la Tecnologia 5 ECTS

Modul | Continguts curriculars complementaris i avancats 5 ECTS
Especific | La Tecnologia en el Context Social 5 ECTS
(25 ECTS) | Metodologies d'Aprenentatge i Métodes d'Avaluacio 5 ECTS

Innovacio Docent i Iniciaci6 a la Investigacio Educativa | 5 ECTS

Practicum | Practiques Externes en un Centre Educatiu 14 ECTS
iTFM o2 . 5
(20 ECTS) Elaboracié i Defensa del Treball Final de Master 6 ECTS
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II. APRENENTATGE BASAT EN PROJECTES

Un aspecte a destacar en el disseny i la implantacié del
MUFP sén les metodologies d'ensenyament utilitzades en el
desenvolupament del Master. Si es volia que fos estratégic
promoure la pro-activitat de l'estudiant, que l'aprenentatge
estigués centrat en l'alumne i no en el mestre i que el procés
d'aprenentatge fos continu, en conseqiiéncia, s’havien d’aplicar
canvis drastics en els métodes d'ensenyament tradicionals,
basats en classes magistrals i examens finals. Una de les
estrategies aplicades s'ha consolidat amb éxit en aquests anys
d'implantacié del Master. L'estratégia es basa en 1'Aprenentatge
Basat en Projectes Col-laboratius (ABPC) [2,3,4].

A. Metodologia

L'estratégia d'aprenentatge reuneix tres mateéries del Modul
Especific del Master, 5.1, 5.2 1 6 (La Tecnologia en el Context
Social, Metodologies d’Aprenentatge i Métodes d’Avaluaci6 i
Introducci6 a la Innovacié Docent i Iniciacié a la Investigacid
Educativa). L'estratégia és que els alumnes, a través de ABPC,
puguin emprendre un projecte global comu a les tres
assignatures, on cada materia dona suport a la part del projecte
que estd directament relacionada amb els objectius
d’aprenentatge que treballa.
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Fig. 1. Visi6 que es presenta a I’estudiant sobre el Projecte.



El projecte consisteix en crear un projecte educatiu (unitat
didactica) per a assignatures d'ESO, batxillerat o cicles
formatius. La Matéria 6 s'encarregara de promoure la innovacié
en el disseny de la unitat docent. La Mateéria 5.1 centrara els seus
esforcos en la digitalitzacid (inclusio de les TIC) en el
desenvolupament de la unitat didactica, tant des del punt de vista
del mestre com de l'estudiant. I la matéria 5.2 donara suport al
disseny instruccional i a I’avaluacio.

Aplicant una estratégia d'aprenentatge basat en projectes
col-laboratius, el desenvolupament de l'activitat es realitza
mitjangant la formaci6 de grups heterogenis. Cada grup ha de
presentar una memoria explicativa de tota la proposta d'unitat de
doceéncia al final del semestre. També han de lliurar els materials
de suport desenvolupats per la unitat. Finalment, cada grup fara
una presentacié davant d’un tribunal format pels professors de
les matéries implicades més algun convidat extern
(heteroavaluacio).

Treballar cooperativament i creant un projecte educatiu és
un repte global per I’estudiant i futur professor de secundaria.
D’aquesta manera els estudiants veuen que un projecte educatiu
té diferents punts de vista i des de cada ambit se li exigeixen
aspectes diferents que treballant-los conjuntament duen a la
elaboraci6 d’unitats didactiques d’alta qualitat docent i
profundament innovadores.

La integraci6 de pedagogia, contingut i tecnologia [5] en el
desenvolupament d’un projecte educatiu dota a I’alumne d’una
visi6 holistica dels processos d’ensenyament i aprenentatge.

B. Avaluacio

El Master ha de ser avaluat en la seva totalitat basat en tres
qualificacions numeériques, un per a cada un dels moduls que
composen, tal com es defineix en el curriculum corresponent.
Per obtenir la qualificacié global del programa, es fara una
mitjana ponderada de les notes dels 3 moduls segons el nombre
de credits ECTS de cadascun.

Cada modul té assignades les competencies que adquirira
l'estudiant (vegeu per exemple la Taula IT pel Modul Especific
de Tecnologia). Després d'arribar a un consens entre els
responsables de cada materia i el coordinador del Master,
s'estableixen en quines materies poden desenvolupar cada
competéncia i amb quin pes es poden avaluar. Aixo també es fa
pel modul Practicum i TFM.

TABLE II. AVALUACIO PER COMPETENCIES DEL MODUL ESPECIFIC

ICompeténcia MAT41T | MAT42T | MAT51T | MAT52T | MAT6T
[E18) Coneixer el context i les situacions on s’utilitzen o
apliquen diversos continguts curriculars

[E46) Adquirir coneixement sobre el sistema educatiu actual
i el seu funcionament

[E47) Ubicar la tecnologia dins del sistema educatiu estatal 100%
[E48) Constatar i clarificar les diferéncies i semblances de|
lles matéries de tecnologia amb la resta de materies del 20% 20% 20% 20% 20%
sistema educatiu

[E50)Conéixer les principals dificultats en el procés
d’aprenentatge de la Tecnologia i ser capa¢ de dissenyar]| 35% 30% 35%
lactivitats per a la seva superacio i atencio a la diversitat
[E52)Saber promoure vocacions en ’ambit tecnolggic 50% 25% 25%
[E54b) Conéixer i ser capac d'utilitzar les diferents eines
tecnologiques per al disseny i desplegament de projectes 40% 40% 20%
leducatius

100%

100%

E55) Planificar, desenvolupar i avaluar activitats
d'aprenentatge en etapes de secundaria basades en el 25% 25% 25% 25%
lcurriculum competencial existent
[E60) Coneéixer el procés de realitzacid d'investigacio 100%
leducativa i produir continguts en aquesta linia

Per obtenir la qualificacié final d'un modul, es fa la mitjana
aritmetica de totes les competéncies avaluades en aquest modul.
Les competéncies no es ponderen perque el principi és que totes
les competéncies son essencials, perd cap és més important que
una altra. En I'exemple del Modul Especific descrit, 1a nota final
del modul s'obté fent la mitjana de les 9 competéncies
especifiques que adquirira l'estudiant en aquest modul.

Les materies no tenen qualificacions propies. No estan
suspeses o aprovades, son les seves competéncies les que
s’aproven o suspenen. La matéria és només un mitja que facilita
l'adquisici6 de les competencies dins el modul. Aixi que no té
cap sentit atorgar una qualificaci6 final a una materia.

Un cop definit el métode general d'avaluacio, és necessari
refinar el procés i indicar el procediment d'avaluacié de cada
competéncia o competéncies associades a una activitat concreta
o projecte. Inicialment, per avaluar competéncies dins d'una
materia, el professor dissenya un conjunt d'activitats, a més del
projecte transversal, en les quals poden ser avaluades una o més
competéncies. Per a cada activitat s'especifica quines
competéncies s’avaluen i amb quin pes. La Taula III mostra com
a exemple la valoracio de les competéncies ES4b i E60 a la
Mateéria 6 del Modul Especific de I’Especialitat de Tecnologia.

TABLE IIL. AVALUACIO DE COMPETENCIES DE LA MATERIA 6
COMPETENCIA E54b Ponderacié
Projecte: presentacio proposta 15%
Projecte: materials 55%
Projecte: memoria 30%
COMPETENCIA E60 Ponderacié
Activitat de bibliografia 10%
Redaccid d’un paper 60%
Projecte: Memoria 30%

Finalment, cal destacar que com que el projecte es
desenvolupa cooperativament per poder individualitzar les
qualificacions de les competéncies es fa servir una avaluacid
Peer to Peer intragrup (P2P). Consisteix en que cada estudiant
té 100 punts a distribuir entre la resta de components del seu
equip i ho trasllada de manera confidencial i anonima. Aquest
valor (com mostra la Taula IV d’exemple) es fa servir com un
factor de ponderacio en totes les notes grupals que provenen del
projecte (memoria i materials).

TABLEIV. AVALUACIO PEER TO PEER AGREGADA D’UN GRUP

Membre 1| Membre 2| Membre 3| Membre 4| P2P
34 124
33 96
33

Membre 1
Membre 2 33
Membre 3 47
Membre 4 20 30

III. RESULTATS

Per poder fer seguiment de [D’aplicacid6 d’aquestes
metodologies i el seu efecte, aixi com per poder tenir indicadors
que ens serveixin pels processos de millora continuada s’han
recollit diferents tipus de percepcions dels participants,
professors i estudiants, i, a més, s’ha fet seguiment dels resultats
academics (qualificacions competencials) durant tota la
trajectoria del MUFP en les seves 12 edicions.



La Figura 2 mostra un resum de les enquestes de satisfaccio
de les 5 matéries del Modul Especific des del curs 2009-2010
fins al 2020-2021.

Valoracion Global de las Materias (2009-2021)
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Fig. 2. Visi6 agregada sobre la valoraci6 dels estudiants (satidfaccio).

La Figura 3 mostra un exemple de la recollida de dades sobre
la percepcié del professorat del Modul Especific, es valoren
diferents aspectes organitzatius i de desenvolupament de les
matéries durant un curs académic.
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Fig. 3. Exemple de valoracions del professorat (2011-2012).

Finalment, la Figura 4 representa un recull de I’aprenentatge
de I’alumnat mitjancant les seves qualificacions globals del
Modul Especific. Cal dir que també s’han analitzat els resultats
académics per cadascuna de les mateéries i de manera
competencial per poder detectar anomalies o punts on incidir en
els processos de millora continuada.

Resultados Académicos del Mddulo Especifico
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Fig. 4. Evoluci6 dels resultats académics del Modul Especific.

CONCLUSIONS

La introduccié de I’ABPC durant el segon semestre del curs
académic i fent-lo de manera transversal a les 3 matéries que
s’imparteixen, ha estat un cas d’éxit i una manera molt ben
valorada de tancar el Master (més enlla del propi TFM). La
focalitzacid en un unic projecte fa que la dispersié de I’alumne
baixi i tingui una sensaci6 que la carrega académica és molt més

assumible. A més, les metodologies actives no tan sols han
ajudat a eliminar el fracas académic sind a reduir
I’abandonament.

Algunes de les contribucions que s’inclouen en el
desplegament de 1’experiéncia descrita (com son la metodologia
o el sistema d’avaluacié pura per competéncies) han estat
presentades i1 validades per la comunitat cientifica a través de
publicacions [6,7].

La implantacié d’'un ABPC de manera transversal en 3
assignatures d’un programa de postgrau ’alinea perfectament
amb el concepte de Projecte que es defineix en el nou model
educatiu que La Salle Campus Barcelona esta desplegant: el Nou
Context d’Aprenentatge o NCA [8]. Un projecte NCA es
defineix com un ambit pedagogic on es treballa amb
aprenentatge basat en projectes, que integra competeéncies
especifiques de diferents disciplines i que repercuteix en
I’avaluacio de les mateixes.

El Master Universitari en Formacié del Professorat de la
Universitat Ramon Llull ha estat guardonat amb la Distinci6
Jaume Vicens Vives 2019. El Master s'ha considerat "com a
exemple de model d’aprenentatge actiu i interdisciplinari,
d’innovacié docent 1 integral d’avaluacidé pura per
competéncies, mitjangant aportacions especifiques a les
especialitats del master, com I’aprenentatge cooperatiu basat en
projectes, la creacié de paradigmes plurilingiies o la introduccid
de les TIC i les TAC (Tecnologies de I’Aprenentatge i el
Coneixement)"
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